含入射波時任意三維浮體之全非線性流場模擬 
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應用The delta method之數值模型於模擬分析船舶作航行運動時所產生的波浪，並對該運動所產生的波形加以分析計算，The delta method本身已將奇點佈於計算區域之外，相對於傳統做法而言，程式的複雜度減低，運算過程所需的時間亦減少。本論文使用造波器來模擬真實海面之波浪情形，共製造了三種不同波幅的入射波，來模擬海面的波浪。本論文所使用的入射波幅是取用較大的入射波幅，目的除了模擬較大的海面波浪之外，還證明了The delta method在處理大振幅入射波與船體周圍之情形時，是一相當穩定可靠的方法。當造波器所製造的二維波轉換為三維波之後，三維波即可被導入計算區域之中，並以此數值模型模擬船舶航行於類真實海面的情形下進行計算，最後將沿船體的波形與實驗值加以比較，比較結果顯示The delta method的數值結果是相當良好的。

